
第五章

设计图样的绘制



目 录

知识学习01

实践活动02



知识学习01



两个问题

什么是模型？

如何制作外观良好的模型？



问题一：什么是模型？



模型或原型的特性与作用

模型

是根据实物、设计图样或构

思，按比例、生态或其他特

征制成的与实物相似的一种

物体。

01

可以是产品本身，也可以是

在产品生产之前制作的与产

品大小相同、使用功能一致

的物体。

原型02

模型和原型的定义【P134】

相比于设计草图，模型更加方便设计的表达和交流



模型或原型的特性与作用

模型的分类【P136-P138】

草模

采用立体模型将

设计构思简单地

表示出来

概念模型

用概括的手法表示

产品的造型风格、

布局安排，以及产

品、人、环境的关

系

结构模型

清晰表达产品的结

构尺寸和连接方法，

并试图进行结构强

度试验等

功能模型

用于研究产品的各种

性能以及人机关系，

也用于分析、检查各

部分组件与机体的相

互配合关系，并在一

定条件下进行试验

展示模型

采用真实材料，按

照准确的尺寸，选

择恰当的比例，做

成与实际产品形态

高度相似的模型



问题二：如何制作出外观良好的模型？



问题二：如何制作外观良好的模型？
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制作外观良好的模型

正向操作

01 材料类型尺寸

了解材料的类型和

尺寸，初步确定材

料清单

02 模型尺寸图

从多个视角绘制模

型图，并标注出所

有尺寸

03 零件尺寸图

将模型拆分为多个

零件，绘制零件图

并标注尺寸

正确标注零件尺寸，绘制零件规范图样，保障模型制作质量



使用技术图样表达零件

技术图样【P109】

技术图样是采取某种规范形式，将设计方案用图样的形式

表达出来的一种设计交流语言。

如何将三维的零件，使用二维的图样进行规范表达？



正投影与三视图

正投影【P115】

正投影是指投射线与投影平面垂直，在投影平面上求取物体的投影。



正投影与三视图

三视图【P116】

主视图、左视图、俯视图

之间存在何种关系？

观察图片，回答问题

长对正、高平齐、宽相等



正投影与三视图

三视图【P116】

主视图与俯视图：长对正

主视图与左视图：高平齐

俯视图与左视图：宽相等
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思考：有了三视图，就可以加工出零件吗？



形体的尺寸标注

尺寸要素【P118】



形体的尺寸标注

尺寸要素 作用 注意事项

尺寸界线 标识起点和终点 圆心也可以作为起点

尺寸线 起点和终点之间的连线 必须单独画出，带箭头

尺寸数字 表示形体的真实大小
默认采用毫米单位

水平方向字头向上，垂直方向字头左左

尺寸要素【P118】
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实践活动

01

将设计草图转化为模型

三视图，并结合材料大

小，确定模型尺寸

绘制模型三视图

02

按照材料类型、模型布局，

将模型拆分成零件

将模型拆分为零件 绘制零件主视图

03

分工绘制所有零件的

主视图，并标注尺寸



绘制模型三视图：示例

主视图 左视图

俯视图



将模型拆分为零件：了解材料的特性

观察图片
回答问题

1、以上材料有什么共同特征？

2、使用上述材料制作零件，在绘制零件图时，是否有必要绘制零件的三视图？

很薄，只有一个平面可以加工

没有必要，一个视图就可以清晰表达，但要注意厚度对零件拼装的影响



绘制零件主视图：示例

尺规画图！



注意事项

• 小声讨论，不讲与课堂无关的话

• 动作要轻，不做与课堂无关的事

• 充分阅读课本和项目指导书

• 组长要做好分工、维持好纪律

• 资料专员要把控时间，督促其他成员的进度

• 下课时，提交所有项目记录表和零件绘制图



下节再见


