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第一节 发现问题与明确问题
	学习目标

	选择一个研究对象，完成分工与规划，并开展“发现问题与明确问题”的讨论。

	一、项目选题

	研究对象
	 家猫
	 流浪猫
	 宠物店猫

	研究对象描述
	（使用以下句式描述：这种猫生活在XX环境，居住的核心需求是XX。）
猫生活在野外环境，居住的核心需求是需要遮风挡雨，保温，坚固和隐蔽安全




	产品名称
	___________________猫窝

	二、发现问题

	设计是一个解决问题的过程。根据小组所选的研究对象及其描述，选择不少于2种的发现问题途径，依次完成以下任务模块。

	发现问题的途径
	 实地考查   查阅资料   头脑风暴 
 对象访谈   问卷调查   其它：_________________

	任务模块
	任务目标
	调研结果记录

	使用对象分析
	了解猫的习性
	睡眠时长：___16___小时
偏好姿势： 蜷缩   伸展
材质触感： 柔软   耐磨
舒适温度区间：___26___ - __30____℃

	
	用户需求分析
	占用空间限制：____32__cm³
使用频率： 日常使用   临时放置
耐用性：使用___3__月后需重新购买
成本预算：____20__元

	使用环境分析
	摆放位置
【二选一填写】
	 室内：____________
 室外：_有阳光，流浪猫多的地方___________

	
	环境温度
	____15__ - ___30___℃

	现有产品分析
	1.粘贴所要改进的产品图片
	[image: O1CN01zdMsuS1Hq77vk9IEL_!!4611686018427387736-0-item_pic]

	
	2.罗列已有产品存在的问题，至少填写2个缺陷的具体表现

	（1） 功能缺陷

（2） 材料缺陷

（3） 结构缺陷

（4）外观缺陷


	三、明确问题

	新产品要解决的核心问题是什么？设计该新产品时，可能受到哪些限制？

	新产品要解决的核心问题
	



	产品设计限制
	技术约束
	零件加工难度： 易   中   难
零件装配难度： 易   中   难

	
	材料约束
	所需材料：
 纸板   木板
 塑料   金属

	
	成本约束
	制作成本不超过：________元

	
	时间约束
	在_______节课内可完成制作

	四、项目规划（每个阶段至少1人）

	快速浏览课本目录，结合课件上的案例，了解项目各阶段的主要工作，填写预期成果与负责人。

	阶段
	预期成果
	负责人

	项目选题与规划
	制作一个相对舒适的猫窝，让实验对象得到舒适环境
	陈时迈

	发现与明确问题
	顺利解决问题
	许嘉琦

	设计与权衡方案
	挑选最合适的设计
	曹佳楠

	绘制产品设计图
	制作结构合理的结构图
	洪楷帆

	加工零件
	学习使用三D打印，制作零件
	尹磊

	制作模型
	学习拼装方法，制作主体
	尹磊

	编写产品说明书
	查阅文案，编写说明
	陈炜俊




第二节 人机关系与构思方法
	学习目标

	了解人机关系和构思方法，基于“发现问题与明确问题”的结果，以个人为单位设计产品，绘制产品设计稿。

	一、产品的基本描述

	根据上节课的讨论结果，对小组产品的功能、材料、结构、外观进行简要描述。

	1.产品的功能


2.产品的材料


3.产品的结构


4.产品的外观



	二、个人方案设计（1人1图，每个人都要参与）

	根据小组产品的文字描述，以个人为单位在纸上绘制产品设计稿，然后拍照插入到本文档中。

	姓名
	设计图
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